
系统演进：突破单体瓶颈

角色分工：最小协作原型

Planner

负责任务拆解与计划生成。

Input: Goal
Output: Plan JSON

Critic

负责风险评估与结果审查。

Input: Draft
Output: Score/Fix

Librarian

负责知识检索与经验回写。

Input: Query
Output: Evidence

系统架构：L1-L5 分层模型

L1 推理层 (Inference) Remote LLM API

L2 编排层 (Orchestration) Task State Machine

L3

L4 协议层 (Protocol) MCP Client/Host

L5 工具层 (Tools) MCP Servers (R0-R3)
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单体智能体 (Bottleneck)

角色负载过重 Overload

上下文窗口竞争 Conflict

决策偏置 Bias

多智能体网络 (Solution)

关注点分离

SoC Principle

协议化协作

MCP Protocol

可扩展性

Add Agents

互相制衡

Critic Role

MCP 协议：协作的操作系统接口

不是直接调用模型，而是通过上下文（Context）交换协议

Contract: 约束输入/输出与失败语义

Executor

负责具体步骤执行与工具调用。

Input: Step
Output: Result

Core

角色层 (Roles) Multi-Agent Group
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多智能体协作体系
从单体运行到协议化协同的系统跃迁

MODULE 07:  MULTI-AGENT SYSTEMS

“多智能体不是‘更多模型’，而是‘更好的组织结构’。MCP 协议让协作从黑箱调用

走向了可审计、可治理的系统工程。”

MCP Protocol
Context

描述任务状态、角色视角与可见信息

Tools

工具作为可发现的服务 (Server)，而非
代码依赖

多智能体不是“更聪明的单体”，

而是通过分工与协议构建的有机系统。
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