
系统范式跃迁

PEAR 系统架构模型

智能体不是“算法”，而是一个闭环行动系统

新一代知识工程：智能体的“认知底座”

语义切分 (Chunking)

不是简单的字符切割，而是认知建模。确保每个分块都是可被独

立理解的语义单元。

双记忆结构 (Dual Memory)

Vector Memory

局部相似性

快速召回片段

Graph Memory

全局结构性

多跳推理与关联

设计方法：从提示链到行动链

Event

(Trigger)

状态变化/用户请求

Evaluate

(Decision)

生成行动计划 (JSON)

Act (Side

Effect)

工具调用/文件变更

Reflect

(Update)

写回经验/修正图谱
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智能体系统 (Agent)

主动感知 · 状态持久化 · 持续行动

TARGET

P

Perceive (感知)

从环境读取状态，而非仅读取文

本。

> Semantic Chunking
> Multi-modal Input

E

Evaluate (评估)

系统的决策中枢，决定“做不做”

与“怎么做”。

> Planning
> Feasibility Check

R

Reflect (反思)

系统调节机制，将经验写回记

忆。

> Error Handling
> Memory Update

A

Act (行动)

执行副作用操作，改变物理或数

字环境。

> Tool Use (API)
> File System I/O

CORE

Risk

Gate

实战架构：本地 Obsidian 知识助手
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从知识工程到智能体
构建本地化知识助手智能体系统

MODULE 05:  AGENTIC SYSTEMS

“智能体不是云端魔法，而是工程系统。它不仅仅回答问题，更是在你的知识库中持

续、可控地完成任务。”

Action
Loop

1. 交互层 (Interaction) Obsidian UI / Commands

2. 编排层 (Orchestrator) Router / State Machine

3. 行动层 (Tool Runtime) File I/O, Graph Update

4. 记忆层 (Memory) Local Vector Store + JSON Graph

智能体能力的上限，不取决于模型有多聪明，

而取决于你的系统结构与知识底座质量。

FINAL TAKEAWAY


