
工程骨架：基于控制论的四层架构

Prompt 工程三大范式
先判断主矛盾，再选择对应的控制策略

1. 说明式 (Instructional) 精确制导

适用于创意写作与简单问答。核心技术：**CO-STAR 框架** (Context, Objective, Style, Tone, Audience, Response)。

2. 结构式 (Structured) 数据契约

适用于自动化集成。核心技术：**Schema-Driven**，利用 JSON/Markdown 将 LLM 变为数据处理单元。

3. 编排式 (Orchestrational) 思维拓扑

适用于复杂推理。核心技术：**CoT / ToT / ReAct**。将思考过程展开为线性、树状或循环的拓扑结构。
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迭代工程：自我修正闭环

Actor

生成初稿 (Draft)

Evaluator

评价打分 (Score)

Reflexion

反思并写入记忆

Feedback Loop: Error -> Memory -> Improvement
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结构化提示工程
为知识工作流构建可执行语言

MODULE 03:  STRUCTURED PROMPTING

“提示词不是魔法咒语，而是建立在概率分布之上的机器协议。我们的目标是将高熵的

随机生成，坍缩为低熵的确定性做功。”

从“概率”到“协议”
核心机制：通过约束条件实现“熵减” (Entropy Reduction)

高熵状态 (High Entropy)
自然语言意图

"帮我写点代码..."

⚠️ 幻觉与随机游走

低熵状态 (Low Entropy)
机器可执行协议

{
  "lang": "python",
  "version": "3.10"
}

✅ 确定性做功

表达层

EXPRESS

将模糊思维转化为机器可读

的精确指令。

> JSON Schema
> Markdown

评价层

EVALUATE

建立误差信号，引入“裁

判”机制。

> LLM-as-a-Judge
> Embed Similarity

迭代层

ITERATE

利用反思与修正循环，消除

单次生成误差。

> Self-Correction
> Reflection Pattern

系统层

SYSTEM

人机回环 (HITL) 与多模块

动态编排。

> Routing
> Approval Gates

提示词不是一句简单的问话，

而是你需要精心设计、调试并维护的机器协议。

FINAL TAKEAWAY


