
人机协作范式的演变
目标：从指令执行者跃迁为智能编排者

PHASE 2

辅助增强

Augmentation

人: 驾驶员 (Pilot)

AI: 副驾驶 (Co-pilot)

生成式思维：引入“负熵”
对抗随机性，实现从概率到确定性的收敛

生成式知识工作流
(THE SPIRAL)

课程核心成果交付矩阵

认知层

生成式工作流认知框架

工作流层

最小可行工作流 (MVW)

输入协议层

Prompt 模板 / 提示链

知识工程层

工程化知识库 (MVR)

智能体层

最小可行 Agent (MVA)

系统层

多智能体协作结构

Gitconomy Research 生成式思维和知识工作流

PHASE 1

指令执行

Command-Control

人: 操作者 (Operator)

AI: 工具 (Tool)

概率收敛

利用逻辑结构引入“负熵”，缩小 AI 的搜索空间。

Prompt 不只是对话，而是认知过程的边界约束。

P(Output|Logic) >> P(Output|Random)

对抗随机性

通过结构化上下文锚定语义，有效对抗大模型的

“幻觉”。让 AI 运行在既定的逻辑轨道上。

#确定性工程 #抗幻觉框架

定义与结构化 INPUT

核心价值：降低信息熵，为任务建立明确的语境锚点与边界。

生成与批判性迭代 LOOP

Human-in-the-loop：利用人类逻辑反馈实现概率收敛，不断逼近最优解。

抽象与模板化 ONTOLOGY

知识沉淀：提炼生成过程中的必然规律，将其封装为可复用的数字资产。

自动化与代理化 AGENT

生产力规模化：将成熟的认知过程外包给 Agent，实现自动化流转。

沉淀与生态化 EVOLUTION

持续演进：通过实践、反思与版本演进，构建动态生长的知识生态系统。
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站在认知范式的临界点
从计算辅助到智能编排的范式转移

MODULE 01:  INTRODUCTION

PHASE 3

协作共创

Collaboration

人: 导演 (Director)

AI: 演员 (Actor)
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AI 不是回答问题的搜索引擎，

而是通过逻辑结构对抗熵增的知识加速器。

FINAL TAKEAWAY

PHASE 4 (TARGET)

智能编排

Agentic Orchestration

人: 指挥官

(Orchestrator)

AI: 代理人 (Agent)


